
Anmeldung unter: 
[Kurzlink] 
QR-Code

Vom 20.06. bis 05.07.2024 
im Berufskolleg Kaufmännische Schulen Düren

Mobiles Escape Room Spiel
„Fixing the Boat – Finding Identity“

Ein Team, ein Boot, eine Stunde Zeit, ein Ziel!

Anmeldung unter:



Mobiler Escape Room „Fixing the Boat – Finding Identity“
Jüdische Menschen werden in Deutschland viel zu oft auf drei Themen
reduziert: Holocaust, Antisemitismus und Israel.
Jüdisch sein ist so viel mehr!
Das mobile Escape Room-Spiel von SABRA* ermöglicht:
- einen authentischen Einblick in aktuelles jüdisches Leben in 

Deutschland zu erhalten.
- klischeehaften Vorstellungen und Stereotypen durch positive 

Spielerfahrungen vorzubeugen bzw. entgegen zu wirken.
- sich mit der Vielfalt von Identitäten und den Fragen „Wer bin ich? 

Was macht mich aus?“ auseinanderzusetzen.
- Aufmerksamkeit, Einfühlungsvermögen, Team- und 

Kommunikationsfähigkeiten zu stärken.

* SABRA ist die Servicestelle für Antidiskriminierungsarbeit, Beratung bei
Rassismus und Antisemitismus in Trägerschaft der Jüdischen Gemeinde Düsseldorf,
die den Escape Room als Modellprojekt der Präventionsarbeit entwickelt hat.

Spielsetting Die mutigen Abenteurer*innen sind an Bord eines
rätselhaften Bootes, das mitten im Meer treibt. Sie stehen
vor einer herausfordernden Aufgabe: Das Boot in einer
Stunde zu reparieren, bevor ein Sturm aufzieht und das
Boot droht unterzugehen.

Zielgruppe Jugendliche (ab 14 Jahren) & Erwachsene
in Gruppen von mind. 4 bis max. 6 Personen

Ort Berufskolleg Kaufmännische Schulen
Euskirchener Str. 124-126, 52351 Düren

Zeitraum 20.06.-05.07.2024 (ohne Wochenenden)
durchgehend zwei Spielslots vormittags und
an sieben Terminen zwei Spielslots
nachmittags/abends
→ genaue Daten im digitalen Anmelde-
formular (siehe QR-Code/Vorderseite)

Spieldauer zwei Zeitstunden
(inkl. Einleitung & Reflexion)

Bitte wählen Sie 
alle Termine aus, 

an denen Sie 
teilnehmen können! 

Sie erhalten dann 
eine Bestätigung 
für einen Termin.



Der mobile Escape Room wird im Kreis Düren organisiert von:

• NRWeltoffen im Kreis Düren, Amt für Schule & Bildung

• Regionales Bildungsbüro, Amt für Schule & Bildung

Der mobile Escape Room ist ein Projekt von:

Gefördert durch:

Kontakt
Kreisverwaltung Düren
Amt für Schule und Bildung
Bismarckstr. 16, 52351 Düren

Ansprechpartnerinnen:
Laura Franke (NRWeltoffen)
02421 22 10 400 22 
l.franke@kreis-dueren.de

Andrea Herrlein (RBB)
02421 22 10 400 28
a.herrlein@kreis-dueren.de
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